Black Skull Island — vysvetlenie kariet

0 Parrot papagaj Vymernte papagdja za inu kartu, ktora je licom nahor.
Majitel karty moze zrusit efekt, ak vam da jednu ndhodnu kartu zo svojich kariet koristi.

1 Pirate King piratsky kral Potiahnite 1 kartu pokladu, potom otocte inu vyloZenu
kartu licom nadol; majitel karty si potiahne 1 kartu mince.

2 Pirate Queen piratska kralovna Potiahnite si 1 kartu pokladu, potom vymerite
dve karty, ktoré su licom nahor (nie vSak kralovnu (Queen)).

3 Captain kapitan Potiahnite si 1 kartu mince a vyberte jednu kartu vyloZenu
licom nahor; majitel karty si musi tuto kartu vymenit za kartu z ruky.

4 Monkey opica Vezmite inému hracovi 1 nahodnu kartu koristi.

5 Witch Carodejnica  Vyberte iného hraca: Tento hra¢ vam musi dat 1 kartu koristi
podla vlastného vyberu. Vymente si 1 svoju kartu z ruky s kartou z ruky tohto hraca.

6 Cutthroat podrezava¢ Potiahnite si 1 kartu mince. Potom vymente niektoru ina kartu
na stole s kartou, ktora je mimo hry.

7 Boatswain lodmajster  Potiahnite si 1 kartu pokladu. Potom si vyberte 1 svoju kartu
koristi a vymenite ju za ndhodnu kartu koristi iného hraca.

8 Undead skipper  nemfrtvy kapitan Za kazdu kartu na stole, ktora je licom nadol si
potiahnite 1 kartu pokladu.

9 Quartermaster Potiahnite si 1 kartu mince. Potom vymerite kartu
Quartermaster s inou kartou na stole, ktora je licom nahor.

10 Deckhand (3x) pomocnik Za kazdu kartu Deckhand licom nahor si potiahnite 1
kartu mince. Ak je len jedna karta Deckhand licom nahor, vSetci hraci posunu svoju vyloZzenu
kartu dolava.

11 Voodoo priestess voodoo knfazka Otocte licom nadol niektoru inu vyloZenu kartu.
Potom si vezmite 1 nahodnu kartu koristi od hraca (hracov), ktory ma licom nahor postavu

evvzs

12 Mate kamos Ak je kdmos (Mate) poslednou kartou pri vyhodnocovani
schopnosti, potiahnite si 1 kartu pokladu. V opaénom pripade musi kazdy hra¢ posunut 1
kartu z ruky doprava.

13 Cabin boy plavcik Vezmite si 1 ndhodnu kartu koristi od dvoch réznych hracov.

14 Gunner (2x) delostrelec Ak su obaja delostrelci (Gunner) vyloZeni licom nahor, vezmite
si 1 kartu pokladu. V opacnom pripade si potiahnite 2 karty pokladov a 3 r6znym hra¢om
dajte po jednej karte koristi.

15 Siren siréna Vyberte si kartu (licom nahor, licom nadol, na ruke, alebo kartu
mimo hry). Vymernite vybranu kartu za kartu sirény (Siren) a okamZzite ju aktivujte.






